TASARIMA ODAKLI BiR BAGIMSIZ BELGESELCi:
GARY HUSTWIT

Murat Cagiltay

Kiltir tarihinde her donemin yiikselen ve zamanina, cografyasina dair
simgelesen yaraticilik egilimleri var: Antik Cag heykelleri, kilise resimleri, klasik
Avrupa miizigi, gotik mimari, Osmanli-iran minyatiirleri, Rus romanlari, 50’ler
cazi, 70’ler rock’1 gibi. Edebiyat i¢in “19. yiizyil sanat1” denir mesela; 20. ylizyilda
iyi edebiyat tiretilmediginden degil, sinema ve miizik daha fazla 6ne ¢iktig1 igin.

20. yiizyilda trendler ¢esitlenip kiiresellesmis, doniistimler on yillik periyotlara
kadar daralmigken, 21. asirda diinyanin dijitallesmesiyle hayat daha da hizlandi ve
trendlerin ¢ogu on yil siirmiiyor artik. Saglikta bile modalar var; birka¢ yil 6nce
Atkins ya da paleo diyeti yapanlar bugiin aralikli orug tutuyor, CrossFit salonlar1
pilates stiidyolarina dontistiyor, Alan Carr terapilerinin yerini elektronik sigaralar
aliyor... Emo, hipster, bimbo, lumberseksiiel vb. imajlara birin(daral)iyor
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gencler. Siyasette ayni kisi li¢ giin “vizyoner”, doérdiincii glin “vasat”, hatta bazen
“hain” addediliyor. “Her seyi birakip yazilim 6grenin” tavsiyeleri verildi yillarca ama
Devin Al'ln tanitilmasiyla artik basit kodlamalari yapay zekanin yapacag, aranan
mesleklerin ise mavi yaka ustaliklar olacag: seklinde giincellendi 6ngoriiler. On yil
once universite diplomasi ¢ok oOnemliydi, bugiin ise degersiz. Minimalizm
modasina uyarak bosaltilan gardiroplar, sonra riizgarin yonii degisince tekrar
dolduruldu. CBM furyasi en uzun 6mirla trendlerden biriydi ama o da distise
gecti, Marvel ve DC'nin son donem filmleri ilgi gormedi, bazi projeler iptal edildi...
Boyle kaotik, dinamik, takibi zor bir degiskenlikte yasiyoruz.

21. ytizyilin basat disiplinini, tim o firtinali kreatif okyanusun ortak paydasini
belirlemek icin genis Olgekli ve giinlimtiz teknolojileriyle, bilgi cagiyla, kiiresel
diinyayla iliskili bir kavram se¢cmek gerekirse, bu elbette tasarimdir. Insanlik

tarihinin en “tasarlanmis” hayatlarini siiren bir kobay jenerasyonuz. Tarihte hig

olmadigr kadar biiyiikk bir niifus orani kentlerde ikamet ediyor; her detay:
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tasarlanmis sokaklarda yiriiyor, tasarlanmig driinlerin aligverisini yapiyor,
tasarlanmis miifredatlarla egitim gorip planlanmis kariyerlerde calistyor,
araylizleri tasarlanmis bir internete baktiktan sonra tasarlanmis oyunlar oynuyor,
modacilarin ¢izdigi kiyafetleri giyiyor, dekore edilmis restoranlardaki siislenmis
tabaklardan yemek yiyoruz. Devletler kalkinma planlar1 yapryor, ¢antalarda selfie
¢ubuklar tagimiyor, plastik cerrahiyle yiiz ve viicutlar bigimlendiriliyor... Saganak
haldeki bir tasarim yagmuru altinda yasiyoruz.

Tasarim, cagimizin ve hayatimizin merkezindeyken, tasarim belgeselleri de
onem kazandi. Mesela diinyanin cesitli yerlerindeki sira disi, inovatif yasam
alanlarin1 gosteren, iki sezonluk, Apple TV+ yapimi belgesel serisi Home'u,
mimarlikla ilgilenen herkese 6neririm. Veya Netflix katalogundaki, her bolimiinde
farkl bir disiplinden tasarimciy1 anlatan Abstract: The Art of Design serisi de
tasarim belgeselciliginin iyi 6rneklerinden. Tiiriin en 6nemli yonetmeni ise, Wall

Street Journal'in “tasarim belgesellerinin krali” dedigi Gary Hustwit.

1970’ler Kaliforniya’sinda, tasarim kiiltiiriiniin icinde biiyiiyor Hustwit. Onu
¢ocukken miizik festivallerine gotlirip rock ortamlarina sokan amcasi,
Disneyland’i yapan miithendislerden biri ve gitar koleksiyoneri; biiytikannesi ise
kiyafetler tasarlayip diken, kullandigi esyalarin iretici firmalariyla tasarimlar
hakkinda mektuplasan bir kadin. Standart ilkokullar yerine bir ilerlemeci egitim
kurumuna, yaraticiligini gelistirecek bir deneysel okula (“experimental school”)

gonderiliyor; o donemde yeni ortaya ¢ikan progresif vizyonla egitilmis ilk
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¢ocuklardan biri. Evlerinin bahcesindeki avokado agacindan topladigi meyveleri
satiyor stant acarak; bagimsiz girisimcilige ¢ocukken, boyle basliyor ve kazandig:
parayla ¢izgi romanlar aliyor. Ticarete dair ilhami, babasinin is hayatini izleyerek
ediniyor. On ¢ yasindayken ebeveynleri bosaniyor, ti¢ kiz kardesine agabeylik
yapiyor, yasadigi travmanin etkisiyle asilesip kaykay ve sorf alt kiiltiirlerine ilgi
duyuyor, esrar igiyor ve bu punk ergenlik doneminde okudugu, hi¢ alisamadig:
liseyi ¢ok diisiik notlarla, zar zor bitiriyor. 1980’lerde, San Diego’daki iiniversite
yillarinda yine basarisiz bir 6grenci; okuldan atiliyor, pizza kuryeligi yapiyor.
Elektronik miizik dersleri aliyor ve miizik yapimciligina basliyor, bagimsiz gruplara
konserler organize edip alblimler kaydediyor; bu deneyimlerini Releasing an
Independent Record isminde bir kitaba dontstiiriiyor 1987°de, boylelikle kitap
yayinciligiyla tamisiyor ve kiiglik bir yayinevi kurup cesitli yazarlarin kitaplarini
bastyor. Miizik yapimciligina dair yazmaya uzun yillar devam ediyor; 1997’de
Musicians Guide To The Internet, 1998’de Getting Radio Airplay, 2000’de Websites
for Musicians ve 2009’da Talk to Our Manager: Artist Management for Musicians
kitaplarini ¢ikartyor. Sonic Youth, Dinosaur Jr. ve Black Flag'in de albiimlerini
yayinlayan, punk agirlikli bagimsiz miizik firmasi1 SST Records’ta iki yil ¢aligiyor.
Evlenip bosandiktan sonra bunalima giren Hustwit, ortam degistirmek ve yaptigi
isi bir st lige ytikseltmek icin 1999’da New York’a, bugiin halen ikamet ettigi
Brooklyn’e taginiyor. Bir yazar arkadasinin araciligiyla, John Zorn'un sahne aldig:
gece kuliibii Tonic’'in 6n tarafindaki, kapanmis bir kuafér diitkkanini kitapgiya
dontstirip yaymnevi Incommunicado Pressi kuruyor; c¢esitli etkinlikler
diizenledigi mekanin misterileri arasinda Yoko Ono ve Sean Lennon da var. O
vakitler yeni yeni popiilerlesen sesli kitaplardan kaydediyor, yazarlara kendi
kitaplarint okutturup MP3’e donistiirerek internet sitesinde yayinliyor. Birkag
haftada milyonlarca tiklanmaya ulasan bu siteyi 2000 yilinda satin alan haber
portali Salon.com, Hustwit’i de baskan yardimcisi pozisyonunda dahil ediyor
yonetici ekibe, ancak Hustwit 2001’de istifa edip Criterionin DVD prodiiksiyon
miidiri Sean Anderson’la birlikte, kendi yapim sirketi Plexifilm’i kurarak
bagimsiz filmcilige basliyor. 2002’den 2011’e kadar, aralarinda Animal Collective,
Apichatpong Weerasethakul ve Talking Heads’den David Bryne’in islerinin de
oldugu, kirktan fazla film yaymliyor Plexifilm. Iki bagimsiz miizisyen belgeselinin
yapimciligini tstleniyor Hustwit; 2002’de I Am Trying to Break Your Heart: A
Film About Wilco, 2003’'te de Ted Leo & the Pharmacists: Dirty Old Town.
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Ardindan 2004’te, enstriiman mucidi Robert Arthur "Bob" Moog hakkindaki
Moog'u, 2005’te ise bir plak sirketini anlatan Spend an Evening with Saddle
Creek’i ve Death Cab for Cutie grubunun tur belgeseli Drive Well, Sleep
Carefully’yi yapiyor. Birkag yillik prodiiktorliigiin ardindan, Helvetica’yla (2007)
40 yasinda baglhiyor yonetmenlige.

Dizayn Uclemesi

Sinema tarihinde, tipografi tizerine cekilmis ilk uzun metrajli profesyonel
belgesel film Helvetica. Universite yillarinda, bir arkadasimin Macintosh 128K
bilgisayarindaki MacDraw programinda basit tasarimlar ¢izip punk kasetlerine
kapaklar yaparak, deneme yanilmayla, kendi basina ogrenerek grafikerlige
baslayan Hustwit, ilerleyen yillarda kitaplar, DVD’ler yayinlarken de kapaklarda
kullanilacak yazi karakterlerine kafa yoruyor ve tipografiyle ilgileniyor. Fontlar
hakkinda seyredebilecegi, iyi bir belgesel arayip bulamayinca aklina gelmis o filmi
kendisinin ¢ekme fikri. “Eger Oyle bir film, 6rnegin Times New Roman hakkinda
bir belgesel izleyebilseydim, belki de hi¢cbir zaman yonetmenlik yapmayacaktim”
diyor. Roportaj ¢ekmek istedigi tasarimcilara e-postalar gonderirken her birine
diger meghur tasarimcilarla “iletisimde oldugundan” s6z edip sanki tasarim
diinyasinin en biiyiikleri bu projede yer almayr kabul etmisler gibi gostermis ve
amator bir yonetmenin ilk filmi icin zaman ayirmayacak duayenleri ikna edebilmis
boylelikle soylesiye. Grafikerlerin en ¢ok tercih ettigi, bu ylizden de siirekli
karsilagtigimiz yazi karakteri Helvetica'min (Microsoft’taki karsiligi Arial) pesine
distiyor belgesel ve fontlarin bir duyguyu, atmosferi hissettirerek sozciikleri
kisilige biriindirdigi vurgusuyla aciliyor. Film boyunca diinyanin cesitli
kentlerinden tabelalarda, American Airlines, Jeep, Toyota, Aprilia, Kawasaki,
Tupperware, Nestlé, Lufthansa, Oral-B, The North Face, Panasonic gibi bir¢ok
markanin kurumsal kimliklerinde, ayrica Jackass, The Office gibi seriler ve Little
Miss Sunshine filminin (Jonathan Dayton-Valerie Faris, 2006) jeneriginde
Helvetica kullanildig1 gosteriliyor; roportajlarin ses kusagi bu 6rneklerin tizerinden
akiyor. Ikinci Diinya Savasindan sonra tasarimcilarda bir sosyal sorumluluk
idealizmi gozlemleniyor; seffaflik, fonksiyonellik ve demokrasi ilkeleri 6ne ¢ikiyor,
yiiksek modernizm denemeleri bagliyor, rasyonel analizler ve sistematizasyonlar

uygulaniyor.

177



)H‘lnE

EX P L"

/ W i N \ BT AS THE JRUNS )
’.‘.‘.‘i!fﬁf S : mrsclrp CkE‘ TIN5 A SEs

1957'de, Isvicre’de, font atdlyesi sahibi Eduard Hoffmann'in emriyle, Max
Miedinger tasarliyor Helvetica’yl. Filmde Hoffmann’in oglu Alfred ile roportaj
yapiyor, Helvetica’'nin atast Neue Haas Grotesk’in ilk c¢izimlerine bakiyorlar.
Piyasaya siiriildiiglinde biyiik ilgi goren, harf-taban iligkisinin diizgiinlagiyle
tasarimcilar etkileyen Helvetica, reklam ajanslarina servet kazandiriyor ¢linkii
ajans misterileri modern grafiklere ge¢mek, kurumsal kimliklerini yenilemek
istiyor; Mad Men dizisinde anlatilan, modern kapitalizmin, marka kilttirtintin
dogdugu 1960’lar reklamciligini koriikleyerek diinyayr degistiriyor, ¢agimizi
yaratiyor Helvetica. Medya elestirmeni Leslie Savan, hiikiimetlerin Helvetica'y
sevdigini, ¢linkli onlar1 tarafsiz, karizmatik, yumusak, temiz, resmi ve verimli
gosterdigini soyliiyor; Hazine Bakanligi'nin vergi formlar1 Helvetica’yla yaziliyor.
Helvetica harflerindeki mitkemmel itme-¢ekme dengesi insanlara “endiselenme,
biitin sorunlarin ve diinyanin tiim sorunlart gececek” mesaji veriyor.
“Helvetica'nin kurumsal yaz1 karakteri olmasi onu kapitalizmin, kiiresellesmenin
ve standartlasmanin fontu yapti ama ayn1 zamanda herkesin ona ulasabilmesiyle
sosyalist bir tarafi da var” diyor grafiker Lars Miiller. 1960’larda New York'un
tabelalarini tasarlayan Massimo Vignelli'ye gore, her seye uyuyor bu font; “seni
seviyorum” yazarken sevimli goriinmek istiyorsaniz Helvetica Extra Light, tutkulu
goriinmek istiyorsaniz da Helvetica Extra Bold kullanabiliyorsunuz. Hollandali
modernist tasarimci Wim Crouwel, “tarafsiz” ve “mekanik” diye tanimliyor
Helvetica'y1. Negatif elestirilere de yer verip denge saglayan filmde, tasarimc1 Erik
Spiekermann fontun ritim ve kontrastini begenmiyor, sisman insanlarin dar tisort
tercih etmemeleri gibi, Helvetica’nin karin genisliginin de harfler etrafinda biiyiik

beyaz bosluklara ihtiya¢ duydugunu anlatiyor; tiim harfleri ayni goriindiiren
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yaklasim Isvicre ideolojisinden, ordu mantigindan geldigi icin bireycilige aykiri
buluyor Helvetica'yl. Vietnam Savasini destekleyen bazi sirketlerin kurumsal
imajlarinda Helvetica kullanmasi ve ayrica fazla diizenli, okuyanlara odalarim
toplamalarin1 soylityormus gibi durmasi nedeniyle onu sevmedigini belirtiyor
tasarimc1 Paula Scher. Eskiden modernizmin ve modern sanattaki Dadaizm,
fitiirizm, siirrealizm gibi ekollerin yikici tavir aldig, otoriteye karsi durdugu ama
gec modernizm doneminde bu karsi kiltir 6zelliginin kalmadigindan, sadece
fayda ve islevsellige odaklanildigindan bahsediliyor. Bir¢ok tilkenin grafik tasarim

okullarinda, derslerde izletiliyor Helvetica belgeseli.

Q I
I v, ey

FARION IRSTITLTE OF Tea
LR s 0T TecksaLsiy
Jvm:t,g..,wul

RS e ok ¥

— iyt e —

Helvetica'nin basarisiyla motive olduktan sonra iki film daha ¢ekmeye, bir
tasarim li¢lemesi yaratmaya karar veriyor ve 2009’da Objectified’1 yayinlyor Gary
Hustwit. Bu defa endistriyel tasarima yoneliyor, esyalarin pesine dusiiyor.
Helvetica'daki belgeselcilik anlayisini devam ettiriyor; farkh tilkelerdeki seckin
tasarimci ve entelektiiellerle yapilan roportajlar, tasarlanmis nesnelerin goriinti
akigina eslik ediyor. Jonathan Ive 6rnegin, Hustwit'ten once hicbir belgeselciye
miildkat vermemis ve Apple’in tasarim laboratuvarina girebilen ilk film olmus
Objectified.

Calar saatle uyanan kisi lavaboya gidip dis fircasi ve tarak kullaniyor, buzdolabini
aciyor, bicakla ekmek kesiyor, bardaga kahve koyuyor, ¢op kutusuna portakal
kabugu atiyor, tabaklara yumurta koyup catalla yiyor filmin basinda. Modern
insanin hayati, tasarlanmis nesnelere dokunmak veya onlar1 gormekle gegiyor.
Enddstriyel tasarimcilar siradan insana degil, uglara bakiyor, kireclenme hastalar
veya profesyonel sporcular gibi, ¢linkii boyle insanlar fikir veriyor hayati

kolaylastiracak detaylar hakkinda. Makas tasarlarken insan elinin anatomi ve
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Objectified.

A documentary film by Gary Hustwit

ergonomisi, elin hangi noktalarinin makasin hangi noktalarina nasil basing
uygulayacagi distiniiliiyor. Japon tasarimci Naoto Fukasawa, tasarladigt WIN
marka cep telefonunu o6zellikle aerodinamik yapmadigini, insanin eline gelen,
telefonu elinde ¢evirme istegi uyandiran koseler biraktigini anlatiyor. Muizik kayit
teknolojileri gelistikce, dinlendigi esyalar da degisiyor; plakgalar, kasetgalar, CD
calar, MP3 calar ve cep telefonlari... “Otomobil tasarimcilar1 dinamik, seksi
nesnelerle ugrasiyormus gibi goriiniir ama aslinda egilip biikiilmiis metal, plastik
ve camlardan olusur arabalar” diyor BMW’nin tasarim miidirii Chris Bangle.
Karim Rashid’in tasarladigi, sanat eseri gibi duran KONE stipiirgeler, islevi 6n
plana ¢ikaran Dyson siipiirgeler ve odanin i¢inde kendisi dolasip zemini
temizleyen dairesel, robot siipiirgelerin tasarimlar1 kiyaslaniyor. Ucgiincii
teknolojik devrimi yasarken halen eski, klasik anlayisla tasarlanmis esyalari
kullanmamiza, yiiz yildir ayn1 sandalyelere oturmamiza anlam veremiyor Karim

Rashid.
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Ayni arketiplerle tasarlamamiz gerektigini hissettigimiz icin yeniliklere kapaliyiz
Rashid’e gore; oOrnegin fotograf makinelerini dikdortgen sekline mecbur
birakiyordu igindeki film, fakat sonra dijital makineler ¢ikti, artik istenilen her
sekilde tasarlanabilirler ama halen analog makinelerin formunda iiretiliyorlar. Eger
bir yliksek teknolojik tirtiniin raf 6mrii on bir aydan azsa, dogada %100 ¢6ziinebilir
olmali diyor Rashid ve karton, seker kamigi ya da biyo-plastik gibi malzemeler
oneriyor; eskiden, diinya niifusu ve triin adetleri daha azken bu 6nemli degildi
tasarimcilar i¢in, fiberglas cevreye zararli mi diye diisiinmeleri gerekmiyordu, lakin
bugiin gerekiyor. Insanlar hayatlar1 boyunca ortalama 154 dis fircas1 kullaniyor;
baslig1 tiras bicag: gibi takilip ¢ikarilabilen, degistirilebilen bir dis temizligi seti
gelistiriyor atik miktarini azaltmak isteyen tasarimcilar. Bugiin diinyanin global
etkilesime ge¢mesiyle bir tasarimci kendisine ¢ok uzak, hi¢ gitmedigi bir tilkedeki
insanlarin ihtiyaglarini goriip onlara yonelik prototipler tasarlayabiliyor, internet
tizerinden gonderdigi ¢izimi tictinci bir tilkenin fabrikasinda tirettirip sonra hedef
kitleye ulastirtabiliyor. “Insan tiiriiniin hayatta kalip kalamayacagini, dogru
tasarimlar retip tiretememesi belirleyecek” diyor Dieter Rams. Film boyunca
turli egyalar gosterilmisken, kapanista da hepsini ¢eken kamerayr goriiyoruz.
Hustwit'in kendisi de endiistriyel dizaynla ugrasiyor, Koll adli bir enstriiman
firmasi icin gitarlar tasarhyor.

Grafik ve endiistriyel tasarimin ardindan, sira kent tasarimina geliyor ve 2011’de
Urbanized yayinliyor Hustwit; cesitli sehirlerden goriintiiler ¢ekip mimarlarla
roportajlar yapiyor. “Kentler bes bin yildir ayni islevi goriiyor; insan, para ve mal
akigini birlestiriyorlar” ctimlesiyle aciliyor film. Sokaga adim attigimizda mimarlik,
mithendislik, belediyecilik, hukuk, sivil toplum, tarih gibi disiplinlerden
uzmanlarin birlikte ve birbirlerine karsi calismasiyla ortaya ¢ikmis, her ayrintisi
planlanmisg bir tasarimin i¢ine giriyoruz: Kaldirimlarin genisligi, agac¢larin yeri ve
tird, lambalarin i1siklandirdigr alan, banklar ve ¢6p kutularinin konumu,
diikkanlarin sayisi, binalarin yiiksekligi, otobiis duraklari, elektrik hatlar,
kanalizasyon sistemleri, kaza onlemleri, dogal afetlere hazirlik, trafik isiklari, yaya
gecitleri. Milattan sonra 100 yilinda diinyanin en kalabalik sehri 450 bin niifuslu
Roma, 1950’de ise 12 milyon niifuslu New York; 20’nci ytizyilda diinya niifusunun
sadece %10’u, 2010 yilinda ise yarisi kentlerde yasiyor ve en kalabalik sehir
Tokyo'nun niifusu 35 milyon; 2050 yilinda diinya niifusunun %75’i kentlerde

yasayacak.
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1800’lerde, Bati1 Avrupa’daki sanayilesme neticesinde yasanmaz hale gelen
sehirlerin yeniden diizenlenmesi gerekince basliyor kent planlama projeleri;
19’uncu ytizy1l sonlarinda “bahgesehir hareketi” (garden city movement) ortaya
cikip kenti islevlere boliiyor; cember yollar, yesil alanlar, sanayi bolgeleri, yerlesim
mahalleleri kuruluyor ve modern kent tasarimina ilham veriyor. Mimarlik
profesorii Ellen Dunham-Jones, modern grafik tasarim ve modern endiistriyel
tasarimla ayni egilimde gortiyor modern sehirleri: minimalist alanli, rasyonel,
diizenli ve ayrimli. 1934’ten 1968’e kadar New York'un insaat koordinatorligiini
yapan, biiyiik ve saglam otoyollar kuran ama yesil alanlar1 pek 6nemsemeyen
Robert Moses elestiriliyor; sonra Jane Jacobs vizyonu devreye girip kent hayatini
daha keyifli hale getirmis. 1950’li yillarda otomobil kullanimi1 yayginlasinca kent
tasarimlar1 dogrudan etkileniyor, Amerikan sehirleri arabalara uygun tasarlaniyor
fakat gelismekte olan iilke sehirlerindeki otomobil sayis1 arttik¢a biiyiik bir trafik
ve park yeri sorunuyla karsilasiliyor. Araba sayisi ¢ok fazlaysa alt-iist gecitler ve
seritli yollarla trafik sikisikliginin ¢6ziilemeyecegi, otomobil kullanimini azaltan,
toplu tasima ve kisa mesafeli ulagimlara yonelik kentler tasarlamak gerektigi
anlatiliyor filmde. Bisiklete tesvik politikasim1 kirk yildir uyguluyor Kopenhag.
Bogota’da TransMilenio isminde, bizdeki Metrobiis’e benzer bir ¢6ziim
kopyalamiglar Curitiba’dan. Mimar Oscar Niemeyer’le roportaj yapiliyor; Lucio
Costa tarafindan tasarlanmis Brasilia, kusbakisi giizel gortintiyor ama insanlar
uzun yuriyislere mecbur birakmakla elestiriliyor.

Mumbai'nin gecekondu mahallelerinde insanlar kanalizasyonsuz yasiyor; eger
sorun ¢oziilemezse yakin gelecekte New York ile Londra’nin toplam niifuslarindan

daha fazla insan Mumbai’de bu kosullara maruz kalacak. Rio’daki gecekondu

182



itk
i &
i

1
i
it
i

§;IFF=?l.-...._..-
i
b

fii
¥ {;

i
fiy
it

> b ) S
PRIZE-WINNING PILOT PLAN OF BRAZIL'S NEW CAPITAL
This is the prize-winning sketeh of the lay-out of Brasflia, which earned for Sr, Licio Costa Cr$i,000,000. The resemblance to'an

airplane s noticeable at once and has already given rise to the remark that the plan befits a eapital in the alr age. The shaded
area forming a rough triangle at the base is the artificial lake, which will be a feature of the landseape. Other sections may be

identified by the above numbers.

Brasilia vaziyet plani

mahallelerinin dar, karanlik merdivenleri giivenlik riski teskil ediyor, 1siklandirma
ve genisletme ¢alismalar yapiliyor, kentin biitiin sistemleri kameralarla izleniyor.
Cape Town’in Khayelitsha bolgesinde de sucla, halka saldiran getelerle miicadele
ediyor sehir planlamacilar; insanlarin kalabalik yiiriiyebilecekleri, 1siklandirilmas,

kestirme yollar kurarak cinayetleri %40 oraninda azaltmuslar.

Mimar Rem Koolhaas aslinda ¢ok az sehrin gergekten tasarlanabildigini,

ekonominin kent planlamay1 kisitladigini soyliiyor. Sehirler bugiin diinya
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enerjisinin %75’ini tiikketirken karbon emisyonunun da %75’ine sebep oluyor, bu
ytizden Brighton’da kettle ve halojen lambalarin daha az kullanilmasi 6giitleniyor,
enerji tasarrufu sokak sanatina konu ediliyor; proje basladiktan ti¢ hafta sonra
elektrik tiilketimini %15 oraninda diigtirmisler. Stuttgart’s Paris-Budapeste hattina
baglarken tarihi yapilar yiktirip agaglar kestirecek bir tren yolu projesi protesto
edilince polis ile eylemciler karsi karsiya geliyor, bu krizden otiiri Baden-
Wiirttemberg yonetimi degisiyor bir sonraki secimde, fakat proje halk
referandumuna sunuldugunda devam karar c¢ikiyor. Kentler demokrasi ve
toplumsal stresleri yansittig1 i¢cin meydanlarda politik gosterilerin diizenlendigi

anlatilyor.

Uclemenin Ardindan

2012 yilinda Hustwit, Jon Pack’le beraber, The Olympic City adinda,
olimpiyatlarin sehirlere etkilerini belgeledigi bir fotograf serisi yayinliyor. Bazi
olimpiyat mekdanlar1 sonradan hapishaneye, AVM’ye, otele veya kiliseye
dontstirilerek islevlendirilmis ama dikkatli bakildiginda anlasiliyor spor salonu
maksadiyla tasarlandiklari; bazilar ise terk edilip harabeye, hayalet kasabalara
dontsiince sokak ceteleri mesken tutmus. Olimpiyat diizenlemek icin aldiklar
biiyiik bor¢lar1 6deyemiyor, sikintiya giriyormus bir¢ok sehir. 2013’te, Hustwit'in
on Ug¢ sehirde cektigi fotograflarla bir kitap basiliyor. Storefront for Art and
Architecture, Atlanta Contemporary Art Center ve Brooklyn Museum of Art gibi
mekdnlarda sergilenen proje bitmis degil, 2008’den bu yana devam ediyor;
olimpiyatlar diizenlendik¢e veya baska etkiler kesfedildikce, yeni fotograflar da
ekleniyor. 2013’te portre fotograf serilerine de basliyor Hustwit ve 2019’da kitap
halinde basiyor Massimo Vignelli portrelerini.

BBC, HBO, PBS gibi kanallarda gosterilen, kendisini belgesel diinyasinin yildiz
yonetmenleri arasina tasiyan bu tasarim filmleri ticlemesini ¢ekerken yetmise
yakin uzmanla kaydettigi roportajlar1 2015’te, Helvetica/Objectified/Urbanized:
The Complete Interviews ismiyle kitaplastiriyor ve edindigi baglantilar1 kullanip iki
film daha yapiyor Hustwit. 2016’da yayinladigt Workplace'te, ¢alisma alani
mimarisine yonelerek ofis tasarimlarinin pesine diistiyor. Calisanlar uyanik
olduklar saatlerin ¢ogunlugunu ofiste geciriyor, dolayisiyla ofis tasarimlari da ¢ok
calismaya uygun ortamlar yaratip is verimliligini arttirmay1 hedefliyor. Cubed: A
Secret History of the Workplace kitabinin yazar1 ve Pennsylvania Senatosu

siyasetgilerinden Nikil Saval, ofis tasariminin tarihini anlatiyor: Ofis sistemi
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1800’lerde, niifusun kahir ekseriyeti ciftliklerde, fabrikalarda ¢alisirken basliyor;
21. yiizyilda ise ofis calisanlar1 ¢ok biiyiik sayilara ulasiyor. Glines altinda, agik
havada viicutlarini kullanan isc¢iler ofis hayatina gectikce, kapali, havasiz, tiim giin
oturarak, klima sicakliginda, yapay isikla yasadik¢a giicsiizlesip solgunlasiyor.
Daktilolu masalarla dolu, klasik ofislerin yerini modern ofisler aliyor glintimiizde.
Eskiden is yerleri birbirine benzer, hukuk firmalari ile reklam ajanslar1 arasinda
pek fark bulunmazken, bugiin sirketlerin ikram ettikleri atigtirmaliklarda bile
kendi tarzlari var; Google'in, Facebook’un, Red Bull'un ofisleri birbirlerinden ¢ok

farkl.

1950’lerde, Alman ekolli btirolandschaft’'tan hareketle yayginlasan acik plan
ofisleri, kapali oda ofis planiyla sentezleyen “action office”ler ortaya cikiyor
1960’larda; genis alana karmasik yayillmis masalar etrafina kumas ve
kontrplaklarla, tasinabilir duvarlar kurarak yari agik hale getiriyor. Sonra o
karmagikliktan kurtulmak igin masalar etrafinda kareler olusturacak sekilde
yerlestiriliyor duvarlar ve “cubicle” ofis plan1 kegfediliyor, yaygin kullaniliyor ama
biraz ruhsuz, bogucu kabul ediliyor. Laptoplarin ve cep telefonlarinin icadiyla
degisiyor ofis tasarim anlayisi, ¢linkii artik ¢alisana 6zel masa, bilgisayar, sabit
telefon, faks makinesi, cekmeceler gerekmiyor, sirt cantasi, diziisti bilgisayar, cep
telefonu ve kulaklikla her yerde is yapabilir hale geliyor calisanlar. Reklama Jay
Chiat, mimar Frank Gehry'ye tasarlattigi, diirbiin formundaki sirket binasinda yeni
bir ofis sistemi uyguluyor; pinpon masalariyla, atari makineleriyle dolu, diziisti
bilgisayarla rastgele yerlesilip calisilabilen bos masalar sayesinde sinirlari,
hiyerarsiyi ortadan kaldiran, sirketten ziyade tiniversite kafeteryasina benzeyen bir

ortam kuruyor. Sistem bir¢ok yonden iflas ediyor; o donem laptoplar bugiinkii
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kadar yaygin degil, sirkette sinirli sayida var, calisanlar bilgisayar bulamiyor ve
toplant1 odalart da olmadig: i¢in bazi goriismeler arabalarda yapiliyor. Fakat tiim
verimsizligine ragmen, modern ofis anlayisinda devrim yaratiyor Chiat’in girisimi;
bugiin genellikle internet sirketlerinde kullanilan, ¢alisanlarin bir yandan langirt,
bilardo ya da Playstation oynarken is konustuklari, koridorlarinda kaykay siiriilen,
aeron sandalyeli ve armut koltuklu, tist kattan alt kata kaydirakla kayilabilen, mini

golf sahali, duvar resimleriyle stislii ofislerin temelini atiyor.

Farkl: iilkelerden ofisler ¢ekip uzmanlarla kaydettigi réportajlar1 bu ¢cekimlerle
akitan Hustwit, ilk defa omurga kullaniyor Workplace’te; dijital reklam ajansi
R/GA New York'un yeni ve biiytik bir ofise ge¢me siirecini merkeze alarak anlatiyor
ofis tasarimi diinyasini. Yeni ofisi tasarlayan Foster + Partners firmasi Steve Jobs’la
da ¢alismis, Apple Campus 2’yi yapmis; sirketin sahibi, mimar Norman Foster ile
Urbanized'ta da gorigsmiisti Hustwit. Eskiden mimarlar tasarimlarini kagit
tzerinde gosterirdi miisterilerine, sonra maketlere gecildi ve uzun siiredir
uygulaniyor, mimarlik o6grencilerine maket yaptiriiyor. 21. yiizyilda 3D
programlarinin yayginlagsmasiyla tasarimi ii¢ boyutlu modelleyip miisteriye
bilgisayar ekraninda gostermeye basladi mimarlik sirketleri. Foster + Partners ise
ti¢c boyut teknolojisinin bir sonraki asamasini da kullanarak VR gozliik taktirtyor
misterilere ve tasarladiklar ofisin i¢inde sanal tura ¢ikariyor. Tavan koselerini
kaplayan ekranlar, kinetik heykel gibi bir robot, akustik izolasyonlu ve alt1 kisilik,
video gosterimli, ¢evrimi¢i baglanilabilen konferans odalar1 (huddle room) ve
biiyiik toplanti odali (war room) bu yeni, agik plan R/GA ofisinin agilis giinii

gortntiileriyle, tasarimin hayata ge¢mis haliyle bitiyor film.
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VR teknolojisinden etkilenen Hustwit, Scenic adinda bir sanal gerceklik
stiidyosu kuruyor ve 2017°’de, Sam Green ile, This is What the Future Looked
Like isminde, mimar filozof Buckminster Fuller hakkinda, 360 derecelik, VR
gozliikle izlenen bir kisa belgesel cekiyor. Fuller'in tasarladig, sanal gergeklikle
hem gorsel hem de diistinsel yonden ortiisen, Gitopik ve fiitiirist, jeodezik kubbeler
gosterilirken onun sozleri de dis seste, arsivlerdeki kendi konugmalarindan, miizik
esliginde akiyor. Ayni y1l, Oscar 6diillii yonetmen Marshall Curry’nin ¢ektigi, yine
360 derecelik bir VR kisa belgeselin, 6miirlerini dolduran ugaklarin bir bos arazide
parcalanmasini anlatan Funeral for a 747 filminin yapimciligini da tstleniyor
Hustwit. VR gozliik takanlarin kendilerini hapishane hiicresinde bulduklar1 bir
deneyim de tasarliyor. 2015’te R&B sarkicis1 ve insan haklar aktivisti Mavis
Staples hakkindaki Mavis!, 2018’de ise Kanada'nin grafik tasarim tarihine dair
Design Canada ve kadin kaykaycilar1 konu edinen Skate Dreams belgesellerinin

prodiiktorlaglini yapiyor ayrica.

Dieter Rams

Objectified icin endiistriyel tasarimcilarla roportajlar yaparken tanigtig1 Dieter
Rams’1 anlatan portre belgesel Rams’1 ¢ekiyor Gary Hustwit 2018’de. Apple’in
tasarimcisi Jonathan Ive’in idoli ve ilham kaynagi Dieter Rams; Apple’in o sade,
beyaz, kullanic1 dostu iiriinleri Rams estetiginde. 1961-1995 arasinda Braun icin
¢alisan Rams, modern Alman endiistriyel tasarimciliginin simge figiirlerinden biri.
1950’lerde, savas sonrasi Almanya’y1 toparlamaya ¢alisan tasarim g¢evrelerinin
onciisit Ulm Okulu, Bauhaus ekoliinden daha sade, daha islevsel bir tasarimcilig
benimsiyor ve elektrikli ev esyalarina dair olasiliklar1 arastirtyor Braun Kardesler

ile. Rams’in o donemde tasarladigi SK4 model miizik seti bir devrim niteliginde,
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¢linkii mobilya gibi durmuyor. Rams’a tasarlatilan tirag makineleri, kameralar ve

mikserler diinya ¢apinda ¢ok satiliyor.

Rams’in ilkeleri de tasarim diisiincesinin en 6nemli manifestolarindan biri
oluyor: “lyi tasarim inovatiftir, kullamsghdir, estetiktir, anlasilabilirdir, goze
batmaz, diristtiir, uzun 6murladir, eksiksizdir, ¢evre dostudur ve sadedir” diyor
Rams. Tasarimi, giizellestirmekten ziyade iyilestirmekten sorumlu goriiyor. “Less,
but better” (“daha az, ama daha iyi”) diye bir mottosu var. Piyasalarin irtinleri
tamir ettirmeye degil de yenilerini satmaya ¢alisip gereksiz atiklar tiretmesinden,
bu tiikketim ¢ilginligindan rahatsiz. Film boyunca Rams ile geziliyor: Evindeki
Japon bahcesinde, calisma odasinda, Miinih Teknik Universitesi'nde, Vistoe'nun
atolye ingaat alaninda, Vitra Tasarim Miizesi'nde, Rams’'in George Nelson, Ettore
Sottsass ve Philippe Starck gibi, bagka tinlii tasarimcilar hakkindaki fikirlerine
de yer veriliyor ve onun 85’inci dogum giintinde ac¢ilan, kalict bir Rams

sergisindeki kutlamayla bitiyor belgesel. Braun’da ¢alisirken tanisip evlendigi

it should be as simple as possible.
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reklam fotografcisiyla elli yildir birlikte, ayni evde oturan, rutinlerinin disina
¢tkmayan ve genellikle beyaz, minimalist ev egyalar1 tasarlayan Dieter Rams

“diz”, “soguk”, sade bir basar1 hikayesi.

Cagim1 Yakalayan Bir Kreatif

2020’de, bu kez sehir planlama, grafik, animasyon ve yazilim disiplinlerinin
beraber kullanildig1 yon bulma (wayfinding) tasarimi, canli harita dizayni tizerine
kisa belgesel The Map’i gekiyor Hustwit. Kullanicilarin New York metro haritasina
cep telefonlarindan bakabildigi, tren hareketlerini eszamanl izleyebildigi bir
uygulama tasarliyor dijital ajans Work & Co. 425 durakli, ¢ok karmagik bir metro
sistemini olabildigince kolaylastirmay1 amacglayan bu yeni harita turistlere New
York'un goriilmeye deger yerlerini de tarif ediyor. On dakikalik film Youtube’ta
mevcut. Ayrica 1978’deki New York metro haritasinin tartismalar1 hakkinda, The
New York Subway Map Debate At Cooper Union April 20, 730 pm isminde bir kitap
yazdi Hustwit 2022’de.

Rams’in miiziklerini yapan ve bestelerinde Rams estetiginde bir sadelige 6nem
veren, Dieter Rams hayrani miizisyen Brian Eno iizerine, Eno isminde bir
belgesel ¢ekti en son Gary Hustwit, bu y1l Sundance Film Festivali'nde gosterildi.
Miizige tasarimsal yaklagsan, bazi bestelerini bilgisayar programina, algoritmaya
Urettirip sonra lizerinde diizenlemeler yapan, “generative art”1 muzikte kullanan,
onci sanatgilardan biri Brian Eno; onu anlatarak daha 6nce yapim ve yonetimler
tistlendigi iki alani, tasarim ve miizik belgeselciliklerini birlestiriyor Hustwit. Bir
sonraki filmi hakkinda pek ipucu vermiyor ama grafik tasarima geri donecekmis.
Thomas Piper'in cektigi, mimarlik stiidyosu LOT-EK’i anlatan belgesel We Start
with the Things We Find'in da gosterimleri icin yardim ediyor ayrica.

“Belgesel cekerken arastirma ve rdportajlar esnasinda bir¢ok sey 6greniyor,
merak ettigim ayrintilar1 o konuyu en iyi bilenlere sorabiliyor ve seyirciyi de kendi
ogrenme siirecime dahil edebiliyorum” diyor Hustwit. Belgesellerin kurmacaya
kiyasla ¢ok daha biiylik oranla kurguda ortaya ¢iktigini vurguluyor; anlatici ses
yerine roportaj kayitlar1 kullaniyor, boylece anlatim metni bile ¢ekimden sonra,
post-prodiiksiyonda bigimleniyor. “Filtresiz yaraticilik” diye tanimladigi David
Lynch’in aklina giizel bir fikir geldiginde “acaba anlasilir m1”, “rahatsiz eder mi”,
“gerekli mi”, “tuhaf m1”, “satilir m1” gibi kaygilarla kendisini sinirlandirmayisina

hayranlik duyuyor.
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Fast Company dergisinin, giinimiiziin en kreatif yiiz insan1 seckisinde yer
verdigi Hustwit, filmlerine biitge bulmak icin Kickstarter gibi kitlesel fonlama
yontemlerini, bu yeni bagimsiz yapimcilik stratejilerini ilk ve en aktif uygulayan
prodiiktorlerden; ohyouprettythings.com sitesinden filmler ve posterler satarak
projeleri icin destek topluyor, ¢esitli salonlarla anlagip internetten bilet satis
platformlarini kullanarak gosterimler diizenliyor ve bilet alanlarin e-posta
adreslerini duyurular yaptig1 sosyal agina ekliyor, filmlerinin reklam c¢aligmalarim
da kendisi, tek basina yiritiiyor... COVID-19 pandemisinde evde, karantinada
vakit gecirenlerin izleyebilmesi i¢in, 2020'nin ilkbaharinda belgesellerini ticretsiz
erisime acarak yliz binlerce etkilesime ulasti. Bir¢ok projesinde stirdiriilebilirlik
temasina yer veriyor, diinyanin gelecegine dair bilin¢lendirme ve sorumluluk
aldirma gayesi tasiyor; 6rnegin yeni teknolojileri, sanat satisi olanaklarini severek
kullaniyor ama NFT piyasasina siipheci yaklasiyor, ¢linkii kripto ekosistemini
siirdiirebilirlige uygunsuz buluyor ¢ok enerji tiiketildigi icin. Yani konulart, tiretim
ve yayinlama bigimleri, multidisiplinerligi, otodidaktizmi, duyarliliklari, giincelligi

ve bagimsizligiyla, tam bir 21. ylizy1l sinemacis1 Gary Hustwit.
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